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发展历程-办赛单位

• ⼤赛主办单位：全国⾼等学校计算机教育研究会。

• 全国⾼等学校计算机教育研究会于1989年11⽉1⽇创办，其主管机关是
教育部，是经⺠政部注册登记的全国⼀级法⼈学会。

• 全国⾼等学校计算机教育学汇集了国内知名的计算机教育界专家、学者
和有深远影响的著名⾼校。是国内众多“⽩名单”赛事的主办单位。也是
“普通⾼校⼤学⽣计算机竞赛指数”的主要发布单位之⼀。

• ⼤赛拥有政、产、学、研等多⽅协办单位，给⼤赛带来丰富的教学资源
和产业资源，使得⼤赛更加注重以赛促学、以赛促教、产学合作。

• 职业院校赛道作为码蹄杯重要的特⾊，得到了包括全国⼈⼯智能职业教
育集团在内的30余家职教领域的学术共同体⽀持。



发展历程-职业院校赛道
• 2019年，第⼀届码蹄杯⽐赛举⾏，主要专注于职业教育类型院校，含职

教本科、⾼职⾼专、中职院校等，全称为“码蹄杯”全国职业院校程序设
计⼤赛，旨在激发职业院校学⽣对于计算机编程的学习热情，提升计算
机专业能⼒，进⼀步深化产教融合的同时，提升学⽣实践创新能⼒以及
就业能⼒。

• 2020-2022年，新冠疫情期间，码蹄杯⼤赛坚持线上举⾏，并逐渐发展
成国内最具权威性、参赛规模最⼴的职业院校程序设计⽐赛。2022第三
届码蹄杯⼤赛，报名达到4841⼈，覆盖482所学校。 

• 2023年3⽉22⽇，中国⾼等教育学会发布了《2022全国普通⾼校⼤学⽣
竞赛分析报告》，分析报告列⼊的竞赛清单共84项赛事，码蹄杯⼤赛正
式进⼊排⾏榜。



发展历程-本科院校赛道
• 从2020年第⼆届码蹄杯⼤赛开始，允许本科⽣参赛。鉴于良好的办赛体

验，本科院校参赛热情⾼涨，参赛⼈数逐年递增。评奖也从⼀开始的控制
本科院校学⽣晋级获奖⽐例，到后⾯专⻔设置本科院校赛道，⽐赛影响⼒
越来越⼤。

• 2024年，在同时开设本科院校赛道与职业院校赛道基础上，⽐赛正式更
名为“码蹄杯全国⼤学⽣程序设计⼤赛”，全⽅⾯⽴体覆盖各层次⾼校，促
进职普融通，提升学⽣编程实践能⼒。

• 2025年第六届码蹄杯⼤赛，参赛⼈数达到20818 ⼈，覆盖 2081所学校。
其中本科院校赛道有12054⼈参赛，覆盖 1121所学校。



发展历程-组织架构
• ⼤赛指导委员会：

   

   主席：何炎祥 武汉⼤学

   委员：傅育熙 上海交通⼤学 吴跃 电⼦科技⼤学 周兴社⻄北⼯业⼤学

              周激流 四川⼤学 孙茂松 清华⼤学 孟祥旭 ⼭东⼤学

              庄越挺 浙江⼤学 徐晓⻜ 哈尔滨⼯业⼤学 朱庆⽣ 重庆⼤学

              李仁发 湖南⼤学 杜⼩勇 中国⼈⺠ 王志英 国防科技⼤学

              罗军⾈ 东南⼤学 ⻢殿富 北京航空航天⼤学 ⻩继武 深圳⼤学

    秘书⻓：奚春燕 清华⼤学



发展历程-组织架构
• ⼤赛组织委员会：

 

   主席：⻩岚 吉林⼤学

   副主席：卢先和 清华⼤学出版社 安淑梅 CCF职业教育分会 计湘婷 百度公司

   秘书⻓：张娟娟 清华⼤学     王津 梦熊信奥

• ⼤赛技术委员会



榜单赛事

• 中国⾼等教育学会的竞赛清单，俗称⼤学⽣⽩名单赛事中，⼀共有五⼤
编程竞赛，除码蹄杯外，还有：ICPC、天梯赛、蓝桥杯、百度之星。



参赛对象

• 本科院校赛道：各类本科院校全⽇制在籍学⽣（含本科⽣、硕⼠研究⽣、博⼠
研究⽣等）。

• 职业院校赛道：各类职业教育类型院校（含职教本科、⾼职⾼专、技师学院、
中职院校、技⼯技校等）全⽇制在籍学⽣。

• 若学⽣是本科院校中的⾼职专业，可报职业院校赛道。除此以外，本科院校学
⽣参与职业院校赛道不计成绩；职业院校学⽣可以选择前⾯两个赛道中的任意
⼀个或两个都参加，均可计算成绩。

• ⻘少年挑战赛道：分为⼊⻔组和提⾼组两个组别。未进⼊⼤学学习阶段的中⼩
学学⽣均可任选其中⼀个组别，或两个组别都参加。

• 每位学⽣可报⼀名指导⽼师，指导⽼师不参与竞赛。

• 各赛道单独评奖。社会在职⼈⼠仅限报名本科院校赛道并参与评奖，其他赛道
报名不计成绩。



赛事内容
• ⼤赛所有试题均为程序设计题，采⽤了通⽤的在线判题（Online Judge, OJ）系统。
⽤户可以在线提交基于多种语⾔（C、C++、Python、Java）的程序源代码，系统对
源代码进⾏编译和执⾏，并通过预埋的测试数据来检验程序源代码的正确性。

• ⽐赛初赛和决赛，均采⽤国际通⽤的ACM赛制，选⼿提交次数不限，可查看实时排
⾏榜。⽐赛以过题数结合⽐赛⽤时为依据实时排名。若提交错误，本科院校赛道单
次罚时20分钟，职业院校赛道单次罚时5分钟。

• 2026年，本科院校赛道初赛3⼩时10道题，决赛5⼩时12道题，题⽬难度分梯度。主
要考核算法，与其他顶级算法竞赛（如ICPC、百度之星等）考核知识点范围类似。
包含基础算法、数据结构、搜索、动态规划、字符串、图论、计算⼏何等内容。

• 2026年，职业院校赛道初赛3⼩时11道题，决赛5⼩时13道题，题⽬难度分梯度。相
⽐本科院校赛道难度，主要考核语⾔语法及⼊⻔级算法，⾼难度算法题及复杂数学
题占⽐少。



ACM赛制
• ACM赛制⾥，参赛选⼿可以实时查看榜单，会有⾃⼰的⽐赛排名显示。排名依据

两个原则：完全通过，即AC的题⽬越多，排名越⾼；若AC的题⽬数量相同，则⽐
赛⽤时越短者，排名越⾼。

• ⽐赛⽤时，指的是每⼀道题所花费的解题时间之和，再加上⽐赛总罚时。每道题
第⼀次AC后，后续提交不再影响⽐赛结果。

• 罚时，指的是最终AC的题⽬，在过程中产⽣了提交错误（不包括编译错误CE、系
统错误SE），需要进⾏罚时。本科院校赛道和职业院校赛道单次罚时时间不同。

• 每道题的解题时间，指的是⽐赛开始时间，到本题第⼀次AC的时间。举例来说，
假设⽐赛9:00开始，⼩码哥在9:00-9:10完成了第1道题，9:10-9:25完成了第2题。
那么⼩码哥第1题解题时间为10分钟，第2题的解题时间，是25分钟。

• 综上，为了得更好的排名，选⼿需要尽可能答更多的题⽬，同时要采取更好的策
略，使得⾃⼰的⽐赛⽤时更短。要想⽐赛⽤时更短，⼀⽅⾯，谨慎提交代码（可
以多本地测试，以及使⽤系统的“执⾏代码”功能），以减少罚时；另⼀⽅⾯，答题
需要更有策略，可以先答更有把握的题，以便让总的解题时间减少。
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奖杯及证书
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颁奖典礼

颁奖现场



颁奖典礼



码蹄杯线下赛点

颁奖现场
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码蹄集 平台介绍

• 码蹄集，是在全国⾼等学校计算机教学与产业实践资源建设专家委员
会（TIPCC）指导下建设的，依托全国各⼤名校计算机系和清华⼤学
出版社等单位的强⼤资源建设的题库⽹站，旨在为计算机学习爱好者
提供全⾯和权威的计算机习题。
• 码蹄集⽹站拥有⼤量清华⼤学出版社出版的正版教材配套的练习题库。
购买正版图书，教师可以在⽹站教师端开通该教材的作业功能，建⽴
班级、布置作业、批改作业等。
• 码蹄集⽹站拥有最为先进的在线判题（Online Judge）系统，及丰富

的程序设计及算法题库，⽀持编程及算法爱好者进⾏编程训练，同时
⽀持C、C++、Java、Python2、Python3。
• 码蹄集⽹站承接了码蹄杯、百度之星等⾼教学会⽩名单赛事⽐赛，同

时⽇常也会举办⼤量⽐赛，供算法爱好者进⾏切磋交流。码蹄集的考
试客户端+双机位监考保证了⽤户能够公平、公正地进⾏线上考试。



在线判题系统

• 在线判题系统，⼜称Online Judge，简称OJ。最初使⽤于各类⼤学⽣
程序设计竞赛和信息学奥林匹克竞赛中的⾃动判题和排名，现⼴泛应
⽤于世界各地⾼校学⽣的平时编程训练和就业前的笔⾯试练习、各种
程序设计竞赛以及程序设计课程、数据结构和算法课程的学习和作业
的⾃动提交判断中。

• 它的本质是软件⼯程中的⿊盒测试。屏蔽掉代码实现的细节，通过后
台预埋的若⼲测试点，判断程序得到的输出是否符合预期，从⽽判定
提交程序的正确性。



码蹄集OJ系统

• 在某道题的解题界⾯，选择某种语⾔类型，输⼊代码后，有两种处理⽅式：

• 1.“评测”，指的是正式向系统提交⾃⼰的程序，并且⽤系统后台预埋的若⼲
测试点对提交程序进⾏测试⽐对，查看是否完全通过测试点。

• 2.“执⾏代码”，在正式提交前，⽤户可以通过单个⽤例来测试⾃⼰的代码。
可以是系统给定的测试⽤例，也可以⾃⼰⼿动输⼊⽤例。

• 在运⾏程序的过程中，⼀共会返回以下集中提示类型，对应英⽂及含义如下：
      PD，Pending，提交正在排队执⾏中；                             CE，Compile Error，编译错误；

      AC，Accepted，程序正确，通过全部测试点；                WA，Wrong Answer，程序错误，并没有通过全部测试点；

      RE，Runtime Error，运⾏时错误；                                    TLE，Time Limit Exceed，运⾏超出时间限制；

      MLE，Memory Limit Exceed，运⾏超出内存限制；          OLE，Output Limit Exceed，输出超过限制；

      PE，Presentation Error，答案格式存在问题；                  SE，System Error，系统错误，需联系平台⽅；

      BSC，Bad System Call，代码中有受限的系统调⽤。



做题界⾯



竞赛客户端
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赛道规划
• 三⼤赛道：

   本科院校赛道、职业院校赛道、⻘少年挑战赛道（⼊⻔组+提⾼组）。

• 本科院校赛道和⻘少年赛道提⾼组共享⼀套题，同台竞技。

   初赛3⼩时10道题，决赛5⼩时12道题。

• 职业院校赛道和⻘少年赛道⼊⻔组同享⼀套题，同台竞技。

   初赛3⼩时11道题，决赛5⼩时13道题。



奖项设置

• ⼤赛两个赛道分别对省赛及国赛各获奖选⼿设置⾦、银、铜奖，颁发获奖证
书。

• 省赛获奖⽐例50%，⾦奖：银奖：铜奖=1：2：2。晋级⽐例30%。

• 国赛获奖⽐例60%，⾦奖：银奖：铜奖=1：2：3，具体计算⽅式如下：

    获⾦奖⼈数：J = (参赛总⼈数*10%)结果上取整；         

    获银奖⼈数：Y = (参赛总⼈数*30%)结果上取整 – J；

    获铜奖⼈数：T = (参赛总⼈数*60%)结果上取整 – J – Y。

• 决赛中未能拿到⾦、银、铜奖，但⾄少AC⼀道题的选⼿，将获得优秀奖。

• 对获奖选⼿的教练颁发“优秀教练”证书。

• 对参赛活跃、成绩优秀的单位颁发“优秀组织奖”证书。

• 决赛同时设置 “⼀⾎奖”、“最佳⼥选⼿奖”等。



省奖评选机制

• ⻘少年挑战赛道：省奖评选将全国参赛者统⼀拉通，按照绝对成绩分⼊⻔组
和提⾼组各⾃评奖。

• 本科院校赛道：省奖按照各省级⾏政区分开评奖。
• 职业院校赛道：省奖按照区域评奖，具体区域划分情况如下：
    华北赛区：北京、天津、河北、⼭⻄；            东北赛区：⿊⻰江、吉林、辽宁；

    华东赛区：上海、江苏、浙江、安徽、⼭东； 华中赛区：河南、湖北、湖南、江⻄；

    ⻄南赛区：重庆、四川、贵州、云南、⻄藏；  ⻄北赛区：陕⻄、⽢肃、⻘海、宁夏、新疆、内蒙古；

    华南及港澳台赛区：⼴东、⼴⻄、海南、福建、⾹港、澳⻔、台湾。

• ⿎励⼥⽣参赛：同⼀赛道⼥⽣成绩按照评选范围单独拉通⼀起⽐较，按照统
⼀的评奖机制进⾏评选（省赛50%获奖、30%晋级）。如若按照总榜单评奖成
绩更好，则按总榜单成绩进⾏评奖和晋级。且以上⽅式适⽤范围为各⼤赛道
省赛，均不影响总体原定获奖和晋级名额。



• Q：如何更换场次？
• A：本次⽐赛对⼤家更换场次次数不做限制。如需更换场次，在报名⻚点击“换场次”，
选择新场次，并点击确定，即可完成场次更换。⽐赛开始前⼀⼩时停⽌更换场次。
• Q：如何修改个⼈信息？
• A：报名信息⼀经提交不⽀持个⼈再次修改，请谨慎提交。如必须，请报名选⼿本⼈

使⽤报名时填写的邮箱发邮件⾄xiaomage@matiji.net，说明修改前后的内容，⼯作⼈
员后台修改后回复邮件。
• Q：⽐赛考试形式是怎样的？
• A：初赛如果学校参赛⼈数⼤于20⼈，带队教练可以在教练端申请线下考点，⾃⾏找

教室或机房线下监考（此种情况不需要双机位）；也可以让学⽣⾃⾏寻找场地进⾏双
机位监考。决赛形式待定。
• Q：⽐赛时在哪做题？
• A：码蹄集有⾃⼰的考试客户端。⽐赛在客户端⾥进⾏做题。客户端运⾏时，将对选
⼿进⾏⼈脸⽐对、违规⾏为检测等。选⼿严禁打开浏览器和其他通讯软件，禁⽌复制
屏幕、共享屏幕、投屏、多屏等⾏为。



• Q：竞赛中可以使⽤IDE插件吗？
• A：可以使⽤本地IDE，但仅限于⽤来编译代码，若使⽤其它功能则视为作弊，尤其禁
⽌使⽤任何AI插件，也禁⽌打开任何电脑⾥之前有的模版代码⽂件。
• Q：⽐赛对于违规舞弊⾏为如何处理？
• A：码蹄杯⼤赛对于违规舞弊⾏为采取零容忍的措施。赛后将严查作弊⾏为，公示作弊名单，通报学
校。如有必要，会公示作弊录像。

• Q：⽐赛期间是否允许上洗⼿间？
• A：本届⽐赛开始，为了防⽌“厕所战神”的出现，整个省赛（三⼩时）期间不允许上
洗⼿间。请各位选⼿在⽐赛开始前⾃⾏调整状态。决赛允许在三⼩时后开始请假上厕
所。
• Q：竞赛过程中可以使⽤不同的语⾔吗？⽐如第⼀题⽤C，第⼆题⽤JAVA？
• A：可以。
• Q：竞赛中可以带纸质材料吗?
• A：可以，需要提前准备好放在⼿边（摄像头范围内），中途进⼊摄像头范围内的资
料视为作弊。



• Q：初赛报名第⼀场后，还可以报名第⼆场、第三场吗？
• A：可以，每名参赛者根据⾃⼰时间安排，可选报⼀场或多场。码蹄杯设置多场的⽬

的，是为了⽅便有的选⼿某场时间冲突，仍然有⽐赛的机会；或者如果这场⽐赛成绩
不如意，希望有机会拿更好的省赛成绩。
• Q：初赛参加多场，如何计算⾃⼰的省赛成绩？
• A：参加两场初赛及以上的选⼿，每场都有获奖证书（如获奖），但晋级成绩按最优

成绩计算。
• Q：请问证书什么时候发？
• A：每场竞赛结束后尽量在三周⾄⼀个⽉内发放，发放后qq群⾥通知领取⽅式。
• Q：今年码蹄杯和百度之星⼤赛有哪些合作？
• A：今年主办⽅全国⾼等学校计算机教育研究会和百度公司开展⼈才专项合作，⽀持
百度公司500万AI⼈才培养计划。具体⽽⾔，码蹄杯决赛获奖的选⼿，按照⼀定⽐例推
荐参加百度之星线下总决赛（⾮打星）。特别的，对于今年成功申请全国⾼等学校计
算机教育研究会编程实训基地课题并成功结题的院校，可参与贯通创新赛制，即本校
学⽣在码蹄杯本科院校赛道获奖，将视同拿到百度之星内训赛赛道成绩，获得百度之
星⼈才专项赛道的获奖证书。



⽐赛官⽅公众号 ⽐赛官⽅QQ群


